Spielregeln Lotti Karotti (1042)

Ziel:
Jeder Spieler muss versuchen, mit einer seiner Figuren das Zentrum mdoglichst
schnell zu erreichen.

Am Anfang erhalt jeder vier Hasen einer Farbe und stellt die vor das erste Lauffeld.
Die Spielkarten werden gut gemischt und man einigt sich auf die Spielreihenfolge.
Der aktive Spieler zieht eine Karte und befolgt deren Anweisung. Bei einer Ziffer wird
ein Hase entsprechend viele freie Felder voran gesetzt. Besetzte Felder werden
Ubersprungen und zahlen nicht mit. Sollte ein Hase seinen Zug auf einem Loch
beenden, féllt er in den Hiigel und ist aus dem Spiel.

Wenn eine Drehkarte gezogen wurde, dreht der Spieler die Karotte im Uhrzeigersinn,
bis ein Gerausch ertént. Durch die Drehung wandern Locher und tauchen an
anderen Platzen auf, wo gegebenenfalls wieder Hasen verschwinden.

Spielende:
Es gewinnt der Spieler, der als erstes oben auf der Karotte ankommt.



